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binary
0, 1
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typedef	
  struct	
  
{	
  
	
  	
  	
  	
  string	
  name;	
  
	
  	
  	
  	
  string	
  house;	
  
}	
  
student;
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void	
  swap(int	
  a,	
  int	
  b)	
  
{	
  
	
  	
  	
  	
  int	
  tmp	
  =	
  a;	
  
	
  	
  	
  	
  a	
  =	
  b;	
  
	
  	
  	
  	
  b	
  =	
  tmp;	
  
}



void	
  swap(int	
  a,	
  int	
  b)	
  
{	
  
	
  	
  	
  	
  int	
  tmp	
  =	
  a;	
  
	
  	
  	
  	
  a	
  =	
  b;	
  
	
  	
  	
  	
  b	
  =	
  tmp;	
  
}



gdb
run	
  
break	
  
next	
  
step	
  
continue	
  
print	
  
display	
  
backtrace	
  
frame	
  
...



string



char*



malloc



int	
  main(void)	
  
{	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  int*	
  x;	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  int*	
  y;	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  x	
  =	
  malloc(sizeof(int));	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  *x	
  =	
  42;	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  *y	
  =	
  13;	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  y	
  =	
  x;	
  	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  *y	
  =	
  13;	
  	
  	
  	
  
}







to be continued...


